REALIZACE EXPOZICE DETSKA GASTRONOMICKA HERNA - NARODNi ZEMEDELSKE MUZEUM PRAHA

SOFTWARE
Pol. Nazev vyrobku Poznamka Pocet ks Popis Cena za polozku Cena celkem
bez DPH bez DPH

5c¢_poznej podle sluchu
Programovani, ozvuceni, nakup Interaktivni exponat / panel, v ramci kterého budou déti hadat zvuky tykajici se vaFeni, - K¢
zvuk bude doplnén 8 sluchatky a zabudovanym pirehravacem, ktery bude jednotlivé zvuky
spoustét.

6f_pokladna ceska potravina

programovani, ozvuéeni Displej tabletu bude obsahovat pouze ikonu ,Zde nacti zboZi“ (pfip. potravinu) a ,,Konec - ke

ndkupu”, kterym déti nakup ukonci a poté jim tiskarna vytiskne Tablet i pokladna
musi byt programovatelné — zadavatel si bude moci v pfipadé urcitych akci v muzeu
zaddni na Uétence nebo displeji zménit — napf. vioZit text, Ze za spravny nakup si
mohou déti u pokladen vyzvednout maly darek, apod.

Na uctence se déti dozvi, zda spravné nakupily pouze ¢eské potraviny Ci zda se jim
do nakupu vloudily i nékteré zahranicni potraviny. Uétenka by
méla obsahovat ilustraci pejska a kocicky a slouZzit tak détem jako suvenyr

z expozice. Pokladna bude
obsahovat zakladni ozvuéeni — pipnuti po nacteni kazdé potraviny, pfipadné mohou
byt doprogramovany jiné zvuky dle pozadavku

7¢_hra vareni
Scénaf, koordinace grafika a Vareni z potravin, které si déti vyberou z nabidky na interaktivni obrazovce. Déti - ke
programatora, grafika o ) si vybiraji potraviny pfimo aZ u sklokeramické desky — interaktivni obrazovky —
Programovani a testovani z nabidky potravin na li§té (na vybér cca 70 - 100 surovin). Jednoduchym
pretaZzenim vhodi vybranou potravinu do hrnce. Déti maji moznost vybéru:

a) vafit podle receptu (cca 16 receptil) — ukaze jim to, které suroviny potiebuji a
jak postupovat

b) libovolné — davaji do hrnce suroviny dle libosti.

Na zavér se jim ukaze vtipné zhodnoceni - zda jidlo uvafily dle receptu (a) ¢i
pfipomina néjaky recept (b) ¢i vymyslely néco méné poZivatelného (,,vafi jako
pejsek a kocicka“).




9d_videomapping

Scénar, koordinace Videomapping bude vytvofeny na zakladé redlné grafiky, co nejvice simulujici skute¢nou - Ké
Odborny garant situaci. Videomapping miiZe byt realizovan rovnéz formou shora natoceného videa (tak aby
Grafika, videa se fiktivni stal promital na skuteény stal). Stal s videomappingem bude rozdélen na
Programovani a testovani 3 ¢asti: 1. ¢ast s pokyny pro navstévnika, nadpisy (napf. o jaké

prostirani se jedna, instrukcemi co délat a co neni vhodné, apod).

2. vlastni videomapping, ktery bude obsahovat 2 naproti sobé sedici postavy (moZno pouze

ruce), talie a dalsi prostirani dle tématu. Site 70 cm odpovida $iti prostirani vedlejsiho

stolu, kde si budou moci navstévnici vyzkouset vlastni prostirani.

3. ovladaci prvky, kterymi si navstévnik bude obsahovat hlavni menu - rozcestnik na

jednotliva témata, dale si navstévnik bude moci zastavit videomapping, navolit scénu

(napf¥. vanocni prostirani), apod.

Obsah videomappingu:

A) prostirani pro rizné pfileZitosti

Zde bude na vybér z nasledujicich moZnosti:

1) snidané

2) obéd

3) svacina (navstéva)

4) vecere

5) svatba

6) narozeniny

7) Vanoce

8) Velikonoce

B) etiketa spravného stolovani

Videomapping ukaze spravné prvky chovani pfi stolovani. Vse bude doprovazeno slovnim

komentaiem a zaroveii struénym textem (vyrazy — napf.: ,,chléb je vidy vlevo“, ,sklenici

driime za stopku“, apod.), které se budou promitat na volnou plochu stolu.

Videomapping ukaZe spravné prvky chovani a zaroven upozorni na nespravné prvky

chovani (,,takto ne“). Dalsi podrobnosti

viz. Scénaf videomappingu
CENA CELKEM BEZ DPH - K¢ - K¢
ZTOHO DPH 21% - K¢ - K¢
CENA CELKEM - K¢ - K¢

Nazev zhotovitele:

Datum:

Razitko a podpis odpovédné osoby:




