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Lednicko-valticky areal (Interaktivni mapa lednicko-valtického aredlu )
a.

Po vystupu kruhovym schodistém do 2. NP je tato expozice prvnim setkanim navstévnika
sinovovanym obsahem muzea. Navstévnik se octne v prostoru jemuz dominuje velkd
centralni plocha, kterd je zvrasnéna 2x aZz 3x zvySenym terénem areadlu. V této expozici
ziskava navstévnik prvni a komplexni informace o oblasti, v niz se nachazi. Mapa arealu se
plochu promitd a na mapé je animace 15 lokalit arealu. Pfi poloZeni ruky na kteroukoliv
lokalitu, se ruka elektronicky sejme a fidici jednotka do stane pokyn promitnout kratky
filmovy Sot.

Popis interaktivni mapy:

Nad stolem bude umistény projektor s trackovaci kamerou.

Na rovny stll bude spusténa projekce soucasné mapy aredlu a ve vybranych mistech bude
Cekat 15 interaktivnich bod0.

Pokud navstévnik nad bodem prejede rukou, spusti se na celém stole projekce - 20
sekundova smycka, ve které budou fotky exteriéru daného mista, historické mapy, vse bude
oziveno jednoduchou animaci

Audio bude pro kazdou smycku samostatné.

Audio ¢esky, némecky a anglicky.

b. Narodni expozice vinarstvi

bl. Prvni sal expozice je vénovan rodokmenu vinné révy od davnovéku aZz po dnesek.
V principu je feSen jako otoCné karuselové dvefe, kde navstévni ktery vstoupi a bude
postupné prochazet do kola. Na obvodovych zdech bude 5 LCD monitord, na kterych bude
znazornén postupné vyvoj vinné révy od starého Egyptu aZ po soucasnost. Elektronika
sleduje pohyb dvefi a tim i urcuje tempo jednotlivych Sotu. V uréitych momentech se prosviti
plocha dvefi pred navstévnikem a ukaze skryty obrys grafiky napf. historické obdobi atd.

Pro podrobnéjsi informace se mlzZe navstévnik informovat o tématu u dotykového info-
kiosku.



b2. Druhd mistnost expozice je vénovdna déjinam péstovani vinné révy na Moravé a
v Cechdach od pfichodu 10. fimské legie a? po dnesek, véetné rozsahu vinic v dobé rozkvétu a
Upadku. Jednd se o panoramatickou projekci se dvéma projektory. Film bude mit stopaz 5
minut a pljde o animovany film, snadno pochopitelny détem tak i se schopnosti zaujat
dospélého divaka. Jako zajimavost, ozvlastiujici filmovy zaZitek bude s filmem
synchronizované osvétleni vitrin s exponaty, majici souvislost s danym filmovym déjem.
V urcity okamzik se rozsviti, do té doby ukryty exponat za zrcadlovym sklem. Pocitdme cca 3
exponaty do kazdé vitriny.

b3. Po zhlédnuti programu prechazi navstévnik do expozice vinohradu, v némz se setkava
stypy Uvazl vinné révy, jejim stfihanim, ndstroji a rovnéZ pak odrldami vinné révy.
Dominantou expozice tvori scénickd napodobenina vinohradu, ktery jakoby prechazi ve
stejné perspektivé do filmového obrazu zadni projekce. Projekce bude obsahovat ¢asosbérny
filmovy dokument z jednoho statického mista. Ve zrychleném sledu jaro- |éto- podzim- zima,
bude béhem 5 minut prezentovat jednotlivé typy praci na vinici.

ba. Ctvrty sél je vénovan sklepnimu hospodafstvi, vyrobé vina a vyrobé sud@. Centralnim
objektem je velky model sklepa s predsklepim ve zmenseném méritku, umistén do temného
»divadla“, kde metodou video mappingu a pepper ghost efektu (holo-projekce) bude formou
kratkého animovaného filmu ilustrovat jednotlivé prace ve vinarském sklepé a predsklepi.

b5. Nasleduje prechod ptes prostor schodisté do posledni nezatemnéné mistnosti slouzici
jako lektorskd mistnost. U oken budou stavebnice sud( pro nejmladsi navstévniky muzea.
Dulezitou soucdsti je interaktivni pozndvani rlznych typl vini vina. Ve sklenénych barikach
budou vzorky vina a pomoci balénku bude viné z banky vytlacena.

b6. Z této posledni mistnosti predvadéjici koncovy produkt se navstévnik vraci do prostoru
schodisté a odtud vychazi na podélnou pavla¢, kterd bude jednim z predmét(i stavebni
rekonstrukce. Pavla¢ bude zastfeSena a umozni tak bezkolizni odchod navstévnik( s expozice
vinarstvi. Prostor pavlace bude slouZit k sezénnim vystavam fotografii a kvétin. Z pavlace
prochazi navstévnik do prostoru nastupniho kruhového schodisté, dostdva se tak do dalsi
expozice.

e. Priroda lednicko-valtického arealu (s dodatkem ovocnaistvi a zelinarstvi)

V Uvodni ¢asti vchazi navstévnik do prostoru pred hraz rybnika, seznamuje se s rlznymi typy
vypusti. Hrdz rybnika ma zdvihnuté stavidlo, prostorem stavidla vstoupi divak pfimo ,pod
hladinu rybnika“, v potemnélém prostoru jsou velka sbihajici se akvaria, vznika redlny dojem
primého vstupu pod hladinu, ktera je tvorena projekci vinici se hladiny vody. Pti vstupu
kolem stavidla bude kazdy navstévnik zachycen ¢idlem a z reproduktoru se ozve zabublani
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vody. V akvariich jsou Zivé ryby, prichod s jejich prostor(l je tvofen vitrinami s modely
dalsich druhl ryb. Prostor je temny a na konci této mistnosti budou prachotésné vitriny
s dermoplastikami ¢eskych ryb.

Uzkym priichodem se dostava do oblasti biotop(, biotopu louky, lesa a pole. Biotop lesa je
vytvaren nejen terénem a jeho origindlnim povrchem, ale i borovicemi a kfovinami
pochdzejiciho z pfirodniho prostiedi aredlu. Stény jsou od podlahy az po strop pokryty
zabéry z pfislusnych prostredi na podsvétlené backlitové, které prohlubuji prostorovy dojem.
Stropy jsou Cerné, diraz je kladen na detailni nasviceni zoologickych expondt(. Podsviceni
folie bude autonomné reagovat na navstévnika a pfi pfichodu se fotografie rozzati do plného
svitu. Po urcitém ¢asovém useku podsvétleni pohasne cca na 40 %.

V mistnosti bude umistén interaktivni herbar na dotykové LCD monitoru. Zde formou napf.
kvizu se bude navstévnik ucit poznavat jednotlivé byliny rostouci v oblasti Lednicko —
Valtického aredlu.

Dalsi interaktivni soucasti bude instalace ,360°x 360°pohled do lesa-panoramatického
dalekohledu”, vnémz bude mozZno spatfit skuteény les. DalSim vyraznym prvkem jsou
objekty, vétSinou z mensich kmenu obsahujicich viné jednotlivych biotopd.

Dermoplastiky ptakl na stromech a zvifat naaranzovanych na hrabance z jehli¢i a borky
budou umistény na pohyblivych platformach a pfi dotyku na , joystick” s modelem (
basreliéfem zvifete bude pohyb joysticku prendsen na zvife. Zvife v tento okamzik osviti
zabudovanym svétlem v bezprostredni blizkosti a na pozadi se ozve typicky zvukovy projev
zvitete.

V rohu( na konci) této mistnosti je prosvétleny panel s jednotlivymi druhy zeleniny v boxech
z plexi skla 15x15 cm. Panel tvofi détsky kviz, ktery bude fungovat ndsledovné:

Kviz bude zaloZen na tom, Ze Pc - fidici jednotka ndhodné vybere jedno ovoce a ndvstévnik
(dité) bude vyzvano aby nakrmilo plySovou hracku (myska, ¢erv, atd) danym ovocem. Tim je
dano, Ze hracku priblizi k danému ovoci (sklo se nebude Spinit) a ten vyhodnoti zablikanim
daného pole ¢ervené(chybna odpovéd) a nebo zelené rozsviti pole u spravné odpovédi. Tak
bude hra pokracovat az budou pole vSechny uhddnuty. U hry budou dva volitelné mody,
pro jednoho drace a pro dva hrace. V mezi¢ase kdy nikdo nebude hrat, bude sténa svételnou
animaci lakat ke hre. Jednotliva pole budou osvétlena tak aby se barevné svétlo svitilo
ohranicené pouze v jednom boxu.

V bezprostitedni blizkosti bude hra sazeni zeleniny. Ve tfech difevénych prepravkach budou
molitanové bloky ¢alounéné pruznou latkou. Déti budou plySové modely zeleniny sazet do
takto vytvorené brazdy mezi molitany.

Do dalsi mistnosti je mozné projit po chodniku nebo tunelem z ,,vykotlaného” kmene
stromu. V puli cesty v tunelu jsou kukatka, prahledy do osvétlenych nor, lisky a naproti napr.
jezevce.



Prichodem se navstévnik octne v prostredi, které imituje biotop mokfadd a ovocného sadu.
Cést podlahy mokfadil bude podlozena mékkou hmotou pro kinestetické vnimani tohoto
biotopu. Navstévnik se mlze projit po kinestetické lavce. Jeji nestabilita imituje mékkou
pUdu biotopu mokiad. Na nékolika naslapnych kachlich budou senzory tlaku a budou
spoustét zvuk mlasknuti bahna, prasknuti vétvicky, zvuk vodniho ptaka, atd.

Sad je predélen sténou (,dvora“) s otevienou branou, za kterou jsou umistény historické
drevéné nastroje a mechanismy ke zpracovani ovoce a na oSetfovani sadu. Tato c¢ast
umoznuje realizaci lektorského programu. V prostoru ,statku“ bude podobny kviz s
poosveétlenymi boxy, v tomto pfipadé s ovocem.

Navstévnik po ukonceni prohlidky prochazi zpét do expozice Lednicko-valtického aredlu, uz
ma moznost uvédomit si souvislosti predchozi vystavy jednotlivych biotopu a arealu. Odtud
vede cesta na kruhové schodisté, po némz sestupujeme do 1. PP, klenutého cihelného
sklepa. Alternativné lze sestoupit schodistém do prostoru dvora a z néj po pavlaci krytém
chodniku nastoupit do 1. PP k expozici Tajemny Zivot v padé opacnym smérem.

d. Expozice tajemny Zivot v padé

Expozice je situovana do dvou klenutych sklepnich sini propojenych klenutou chodbou. Lze ji
shlédnout v obou smérech, aniz by byla narusena informacni kvalita. Pfi nastupu z prostor
dvora se pred navstévnikem otvira pohled na rozlehlou 4 metry dlouhou mapu svéta, na niz
je vyznacena oblast Urodné pldy. Nasledné se navstévnik setka s interaktivnimi virtudlnimi
modely naznacujicim destrukci Urodné plidy a odplavovani ornice regulaci vodnich tok, dale
negativnimi vlivy vétr( vanoucich odlesnénymi oblastmi, vlivem sucha a oteplovani. VSechny
tyto objekty jsou orientovany i k nejmensim ndavstévnikim, nebot jejich principem je
interaktivita a hravost.

Z tohoto prostoru postupujeme 8 metrd dlouhém tunelu do dal$i mistnosti. Podél tunelu
jsou umisténé LCD obrazovky na kterych jsou makro filmové zdbéry napf. krtka hloubici si
tunel, Zizaly, apod. Uprostifed mistnosti je velky model kofenového systému stromu, ktery
interaktivné reaguje na pohyb navstévnika kolem néj postupnym osvétlovanim korend.

Posledni mistnost je pokladnice pldnich vzork(, kde si mizZzou navstévnici zazit hapticky vjem
s pidnimi vzorky. Po vystupnim schodisti se dostavame prostor( 1. NP, Ize vSak doporudit
opacny postup zhlédnuti expozice, nebot pfi ném je snadno a plynule dosazZitelna expozice
vinarskych lis(.

c. Expozice vinarskych list

Expozice starych vinarskych listi rGznych typ( vyjadruje predevsim minulost a tradici prace
vinare. Objekty jsou vysoké estetické kvality, jejichz umisténi nepodlehne pfilis velkym
zméndm. Mistnost bude zbavena bilé omitky na klenbdach a osvétlena linedrnimi RGBW
svétly autonomné reagujici na pritomnost ndvstévnika. DllezZity je také systém osvétleni
exponatu svétly z fotografického ateliéru. Bezprostiedné na sal s vinarskymi lisy navazuje



mistnost s rlznymi typy ndbytku a regdll s vinem, véetné automatu na vzorky vina. Tato
mistnost mUzZe byt soucasti realizace lektorskych programda.

Pozn.

Veskeré obsahy multimedidlnich médii, filmQ, Sotl, animaci a jejich grafické
ztvarnéni budou konzultovany s architektem a budou jim odsouhlaseny.



