Příloha č. 3
Popis praktických úloh

Popis praktických úloh dle odst. 4.2 Zadávací dokumentace.
1. Provozovatel

1.1. Zadání praktické úlohy

Cílem praktického zadání je na jednoduché úloze ověřit základní znalosti a dovednosti Uchazeče v oblasti návrhu 
a implementace aplikací využívajících technologie Microsoft .NET, Oracle, ColdFusion Java  a Python. Tyto technologie byly využity pro výstavbu informačních systémů Zadavatele a jejich znalost je tedy základním technickým předpokladem pro řádné poskytování služeb dle předmětu této veřejné zakázky. Všechny úlohy, jež jsou součástí praktického zadání, budou prováděny na pro každého uchazeče jedné pracovní stanici Zadavatele speciálně připravené za tímto účelem. Stanice bude připojena k internetu a v průběhu realizace praktického zadání bude možné vyhledávat na internetu 
a používat nalezené informace. Vzhledem k tomu, že zadání v sobě kumuluje požadavky na implementaci ve více technologiích, nepředpokládá se, že by realizaci praktické úlohy byla schopna zajistit jedna osoba na straně Uchazeče. Uchazeč může pro realizaci praktické úlohy nominovat tým osob, sestávající se z maximálně jednoho člena pro každou níže uvedenou část zadání. Maximální počet členů týmu jednoho uchazeče pro realizaci praktické úlohy tedy činí pět (5) osob. 

Pro realizaci praktické úlohy bude připraveno následující prostředí:

· desktop anebo notebook s operačním systémem Windows 10 na architektuře Intel 64-bit 

· všechny zařízení budou ve společné síti s možností vzájemné síťové komunikace,

· Oracle database 11g Express instalovaný na každém zařízení,

· Microsoft Visual Studio 2017 instalované na každém zařízení,

· Ecplipse, NetBeans instalované na každém zařízení,

· Adobe ColdFusion (nebo jen textový editor, nebo VS code) ,

· internetové prohlížeče MS Edge a Chrome v posledních verzích.

Praktická úloha se skládá z pěti (5) částí:

1. implementace datové vrstvy pro připojení k databázi Oracle,

2. implementace funkcionalit pro zobrazení dat v ASP.net,

3. implementace funkcionalit pro zobrazení dat v prostředí Java,

4. implementace funkcionalit pro zobrazení dat v prostředí ColdFusion,
5. implementace funkcionalit pro zobrazení dat v prostředí Python (včetně instalace prostředí).

1.2. Způsob vyhodnocení

Úloha se skládá z pěti částí, za každou část uchazeč obdrží bod, pokud bude výsledkem funkční aplikace. Předmětem zadání je návrh a implementace jednoduché webové aplikace prezentující informace z připravené databáze využitím formuláře definovaného v Asp.net, Coldfusion, Java a Python. Webová aplikace musí být využitelná v uvedených prohlížečích MS Edge a Chrome.

Výstupem praktického zadání by měly být funkční webové aplikace.
2. Architekt

2.1. Zadání praktické úlohy

Cílem praktického zadání je ověřit znalosti a dovednosti Uchazeče v oblasti Enterprise architektury, znalost rámce TOGAF a dovednosti v oblasti modelování Enterprise architektury včetně zkušeností s využitím modelovacího nástroje Sparx Systems Enterprise Architect. Praktická úloha si klade za cíl ověřit, že uchazeč je schopen na základě textového popisu architektury smyšleného modelového informačního systému vytvořit architektonický model informačního systému, související agendy a technologické vrstvy v nástroji Sparx Systems Enterprise Architect v souladu s rámcem TOGAF a modelovací notací ArchiMate 2.1 či ArchiMate 3.0.1. (výběr z uvedených verzí je ponechán na uchazeči). Pro vyloučení pochybností se uvádí, že modelový systém, využitý jako podklad pro tvorbu architektury, je smyšlený a nepopisuje skutečný systém provozovaný Zadavatelem. Nástroj Sparx Systems Enterprise Architect využitý v rámci realizace praktického zadání je zároveň aktivně využíván Zadavatelem pro modelování a dokumentaci Enterprise architektury. Veškeré architektonické změny realizované jako součást veřejné zakázky musí být dokumentovány v centrálním architektonickém repositáři využívajícím technologie Sparx Systems Enterprise Architect. Z těchto důvodů je součástí technických kvalifikačních požadavků veřejné zakázky požadavek na zajištění výkonu role aplikačního architekta, který musí disponovat výše uvedenými znalostmi a dovednostmi. Praktická úloha ověřuje naplnění technických kvalifikačních požadavků vyplývajících ze zadávací dokumentace veřejné zakázky.

Výstupem praktické úlohy by měl být architektonický model uvedeného smyšleného informačního systému v notaci ArchiMate, vytvořený v souladu s rámcem TOGAF v modelovacím nástroji Sparx Systems Enterprise Architect. Model bude vytvořen v souborové databázi ve formátu EAP anebo EAPX. Soubor s daty modelu bude uložen na pracovní stanici určené pro realizaci praktické úlohy v umístěném v dále uvedeném dokumentu.

Pro realizaci praktické úlohy je připraveno následující prostředí:

· pracovní stanice s operačním systémem Microsoft Windows podporující běh Sparx Systems Enterprise Architect,

· konektivita k internetu,

· instalován Microsoft Word pro zobrazení elektronické verze zadání.

2.2. Způsob vyhodnocení

Hodnocení praktické úlohy bude probíhat ve třech oblastech:

1. praktická znalost modelovacího nástroje Sparx Systems Enterprise Architect,

2. praktická znalost Enterprise architektury a architektonického rámce TOGAF,

3. praktická znalost modelovací notace ArchiMate.

Za každou z výše uvedených oblastí je možné obdržet v rámci hodnocení maximální počet deseti (10) bodů. Celkový počet bodů, který může Uchazeč obdržet za celou praktickou úlohou, je třicet (30) bodů. Postup hodnocení výstupu praktické úlohy v jednotlivých oblastech je uveden v následujících kapitolách.

2.2.1. Praktická znalost modelovacího nástroje Sparx Systems Enterprise Architect

Předmětem hodnocení v této oblasti bude:

· Struktura modelu. Hodnocen bude soulad struktury modelu, tedy strom vytvořených Sparx Systems Enterprise Architect package a umístění jednotlivých architektonických artefaktů (prvků a diagramů) do těchto package. Bude-li model obsahovat všechny požadované package ve správné struktuře, obdrží Uchazeč za tuto část 10 bodů. Za každý chybějící package budou strženy dva (body) až do případné hodnoty nula (0) bodů. V případě chybně umístěného package anebo artefaktu bude výsledné hodnocení sníženo o jeden (1) bod až do případné hodnoty nula (0) bodů.  

· Využitá notace. Hodnoceno bude, zda byla pro modelování použita požadovaná modelovací notace. V případě, že pro modelování nebude využita požadovaná notace ArchiMate, nelze výstupy testu v ostatních bodech hodnotit. V takovém případě Uchazeč ze všech částí praktické úlohy obdrží nula (0) bodů. Celkové bodové hodnocení praktické úlohy tedy v takovém případě bude nula (0) bodů. 

2.2.2. Praktická znalost Enterprise architektury a architektonického rámce TOGAF

Předmětem hodnocení v této oblasti bude porozumění architektonickému zadání a úplnost vytvořeného architektonického modelu na všech požadovaných vrstvách architektury dle TOGAF. Z předloženého zadání vyplývá, jaké prvky a vazby by měly být v architektonickém modelu vytvořeny. Budou-li v modelu vytvořeny všechny prvky a vazby dle popisu modelové architektury uvedeného v zadání, obdrží Uchazeč za tuto oblast deset (10) bodů. Za každý chybějící prvek anebo vazbu v modelu bude výsledné hodnocení v této oblasti sníženo o jeden (1) bod až do minimální hodnoty nula (0) bodů. 

2.2.3. Praktická znalost modelovací notace ArchiMate

Předmětem hodnocení v této oblasti bude soulad architektonického modelu s notací ArchiMate ve verzi ArchiMate 2.1 či ArchiMate 3.0.1. Posuzováno bude:

· zda jsou pro všechny prvky modelu využity správné ArchiMate koncepty,

· zda jsou mezi prvky vytvořeny významově správné vazby (správné typy/stereotypy vazeb),

· zda mají vazby správnou orientaci,

· zda jsou vytvořeny všechny požadované diagramy popisující skutečnosti uvedené v zadání.

V případě plného souladu modelu s ArchiMate notací obdrží Uchazeč za tuto oblast deset (10) bodů. Pokud bude v ArchiMate modelu použit nesprávný koncept, vazba či chybná orientace vazby, bude za každý takový jednotlivý případ sníženo hodnocení v této oblasti o jeden (1) bod až do případné hodnoty nula (0) bodů. Za každý chybějící diagram anebo diagram nepopisující požadované skutečnosti bude výsledné hodnocení v této oblasti sníženo o jeden (1) bod až do případné hodnoty nula (0) bodů.
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